Navrh zaoberajlci sa obnovou vojenského cintorina z 1. sv. vojny v Majeri sa snazi pracovat so
vSetkymi moznostami, ktoré miesto ponuka, aby vytvoril prijemné prostredie, na ktoré ludia budu
dlho spominat, radi sa vracat. Pracuje a zaroven aj z €asti vychadza z historickych podkladov. Dava
miestu novy nadych v zachovani urcitych pévodnych pravidiel. Pracuje s modernymi materidlmi
a zaujimavou vegetaciou, ktora priestor ozZivi a doda spravnu atmosféru. Navrh nie je prvoplanovy
a obsahuje niekolko symbolov &i skrytych vyznamov. Ma ¢loveku okrem oddychu a pokojného miesta

ponuknut informacie a zaujimavosti o danom Uzemi, o vojakoch, ktori tu boli pochovani a podobne.

Navrh vytvara podmienky pre déstojné a pietne miesto venované obetiam 1. sv. vojny. Hlavnou
myslienkou navrhu je prdca s vysokymi 2,5-2,7 m beténovymi stenami, na ktorych su vyryté mena
padlych, staré vojnové citaty v r6znych jazykoch podla narodnosti padlych, informacie Ci histéria

rieSeného Uzemia. Jednd sa o pohladovy betén s texturou dreva.

Hlavou navrhu je diagonalny chodnik Sirky 2,5 m vydlazdeny kamenom s obrubami zo Zulovej kocky,
ktory prepaja dve hlavnou cestou oddelené €asti cintorina. Chodnik je v uritych miestach lemovany
vysokymi betédnovymi stenami, ktoré vyvolavaju akusi uli¢cku. Ulicka navodzuje pocit stiesnenia,
skepsy a zaroven velkej hmoty. Vyustenie oboch stran chodnika je zakonéené dominantou- bodom,
na ktoru sa upriamuje pohlad. Na konci chodnika vo vacsej Casti cintorina je to lomena betdnova
stena vysoka 2,5 m, na dlhsej strane s menami padlych vojakov a na kratsej strane s vertikalnou
svetelnou liniou, ktora je vyustujucim bodom z ulicky. Svetlo, symbol nadeje, a zaroven svetlo na
konci tunela... Priestor pred nou je spevneny kamennou dlazbou, aby sa navstevnici mohli zastavit,
zamysliet sa. V noci je stena nasvietena timenymi bodovymi svetlami smerom nadol, ktoré navodia
miestu tu spravnu atmosféru. V tomto priestore st umiestnené aj vlakonosice, na ktorych mézu byt

umiestnené vlajky narodnosti padlych vojakov.

Dal3ou symbolikou na opac¢nej strane chodnika, v mensej ¢asti cintorina, je solitérna ¢erveno- lista
slivka Prunus cerasifera ‘Nigra’. Cervena farba listov znazorfiuje krviprelievanie vo vojne. Slivka
zaroven vytvori krasny jarny efekt so svojimi kvitntcimi kvetmi a tak uputa pozornost na cintorin aj
z hlavnej cesty. Zaroven sluzi aj ako orientacny bod v teréne. Pod slivkou sa postupne rozvolfiuje

Zulova dlazba az do stratena v tvare kruhu.

Podstatnymi prvkami ndvrhu su pietne a oddychové miesta. Prvym z nich je Strkom vysypany
obdiZnikovy priestor, nadvazujuci na diagonalny chodnik, s vysadenym rastrom ¢erveno- listych
sliviek druhu Prunus cerasifera ‘Nigra’, na konci ktorého je umiestneny pomnik legiondarom. Pomnik
si zaslUzi svoje vlastné dbstojné miesto. Druhou oddychovou plochou je v severnej ¢asti
lichobeznikovy tvar, opéat vysypany rovnakym Strkom, so solitérnym stromom, velkou lipou- Tilia

cordata. Lipa poskytne prijemné tienisté miesto na posedenie a odpocinok. Ani cesta v tesnej



blizkosti nebude problémom, pretoZe miesto je Ciastocne zahlbené (0,8 m) po Uroven terénu a strmé

svahy k ceste, zarastené krikovou vegetaciou, vyborne danu oblast odhluénia.

Zvysny ndvrhovy priestor bude doplneny o vyznacené hrobové miesta. Navrh poskytuje miesto az
pre 520 hrobovych miest, s tym Ze v okrajovych ¢astiach nebude lem hrobu kompletny, ale odrezany
podla hrani¢nej ¢iary. Jedno hrobové miesto ma vonkajsi rozmer 2,1 m x 0,8 m. Miesta budu
vyznacené jednoduchym bielym beténovym lemom v trave, v tvare obdiZnika. Lem je Siroky 0,15 m.
Miesta budu vyznacené presne podla pévodného usporiadania cintorina. Trdva bude dobre kositelna
vdaka tomu, Ze betonové obruby budu zaroven s terénom a nebudu vytééat nad povrch. V oblasti
chodnika, kde je lemovany z obidvoch strdn beténovymi stenami, budu hroby v dlazbe tak isto
priznané. Po celej ploche s hrobovymi miestami bude umoznené navstevnikom sa prechadzat

a skimat miesto.

Praca s terénom je minimdlna, navrh nepracuje s vaésimi zmenami. Terén sa zarovnd a svahy
oddelujuce cestu od cintorina ostanu zachované. Budu doplnené o krikovu bujne rastucu vegetaciu

pre lepSie odhluénenie a elimindciu nedistot z cesty.

V mieste hlavného vstupu do cintorina bude terén rovny. Vedla chodnika ostava volny priestor pre
prejazd v pripade potreby. Po pravej strane je vytvorené malé parkovisko s piatimi stavajucimi
miestami. Parkovisko je vysypané opat strkom. Od cintorina je oddelené mensim murikom, ktory
vyrovnava teréne prevysenie. Za murikom je vysadeny strihany Zivy plot z Ligustrum vulgare, ktory
vdaka pravidelnému strihaniu navodi reprezentativny vzhlad nastupnej ¢asti objektu. Pre dobru
orientaciu a oboznamenie sa s miestom hned' na zaciatku budu na najblizSej betdnovej stene pri

vstupe umiestnené informdcie o cintorine.

Ako hlavné orientacéné body v mieste budu sluzit ¢erveno- listé okrasne slivky, velka lipa a betdnové

steny, ktoré navstevnika nasmeruju a prevadzaju uzemim.

Navrh sa snaZi vytvorit déstojné a pietne miesto, ktoré navstevnikov obohati. Snahou je docielit,

aby sa miesto stalo spolo¢ensko- kultdrnou a turistickou stcastou.

Realizacia navrhu je rozdelena do dvoch fazy. V prvej sa zaobera vybudovanim hlavného
diagonalneho chodnika spolu so vietkymi stenami, na ktorych budu popisy. Tak isto ukoncenia tohto
chodnika- ¢ervnoslistd slivka a oproti lomena stena s vertikdlnym liniovym svetlom. Priestor pred
lomenou stenou s stoziarmi na vlajky je tiez sucastou prvej fazy. Dalej sa rata aj s vybudovanim
obdiZnikovej ¢asti s rastrom &ervenolistych sliviek a pomnikom pre legionarov. V okoli tohto priestoru

sa priznd len ¢ast hrobov za pomoci betdnovych lemov.



V druhej fazi sa dokoncia vietky hrobové miesta a vystava sa zahlbena ¢ast na severe Gzemia spolu

s vysadenim lipy a doplnenia mobiliaru.
Hruby odhad cien:

STENY, MURIKY — 30 000 €

CHODNIKY, PARKOVACIE MIESTA — 20000 €
HROBY -beténovy lem — 15 500 €
VEGETACIA - 10000 €

OSVETLENIE, MOBILIAR, STOZIARE —15 000 €

PRACA 110 000 €

Sucet: 200 500 €



