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1. Vystavny fundus pre exponaty - -
A. Mince

B. Tégliky

C. Vahy

D. Dotykova obrazovka
E. Davkovacie platnicky

2. Dotykova obrazovka '
3. Hapticka zvacsenina mince
4. Dutinova podlaha
5. Zavesené svietidlo
6. Pochédzne presklenie jamy
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Navrh interiéru pracuje s pojmom ,poklad” ako
vizualnym narativom - vSeobecnym vykladom
tohto pojmu a vSeobecnou, az naivnou, predstavou - ~-~
o tom, ako by tento poklad mal vyzerat. Tuto pad =
predstavu zhmotnuje takmer doslovne vo forme '
vitrin - Stylizovanych otvorenych truhlic
s pokladom - pricom otvorené veko truhlice sluzi T
ako popiska k exponatu. Atmosféru ,miestnosti '
s pokladom” dotvara jej timené osvetlenie, !
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materialy a farebnost.

Do vystavného priestoru je vloZzena nova podlaha.
Jej geometricky exaktny raster tvori podklad pre
vhimanie exponatov, ktoré maju naopak rastly,
nepravidelny tvar: vitriny v Stylizovanej forme
truhlic s hlavnymi exponatmi, pozostatok
romanskeho muriva, jama s ludskymi kostrami

a haptické zvacSeniny minci Biatec. Centralna
poloha vitrin vo vystavnom priestore navadza
navstevnika k pohybu po obvode miestnosti. Ma
tak moznost ,obist si” celd miestnost a postupne
vnimat jednotlivé exponaty.

Hmotné artefakty, ako autentické pozostatky
z keltského obdobia, povazujeme za
najhodnotnejSie exponaty a preto sa dostavaju do
centralnej polohy v priestore. SU umiestnené na os
vstupného schodiska a su tym prvym, ¢o
prichadzajuci navstevnik uvidi v priehlade do y \
miestnosti. Zdanlivo prazdne obvodové steny
»0Ziju" po spusteni digitalnej projekcie. VloZzenim
nového objemu podlahy s vitrinami do D-D’ :
existujuceho priestoru jasne odliSujeme fyzicky - M 1:25 |
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hmotny a fiktivny - digitalny obsah expozicie. |
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4. DUTINOVA PODLAHA i :
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3. HAPTICKA ZVACSENINA
zvacSeny model mince (odliatok) \ }
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SUTAZ ,BIATEC” - DEJINY KELTSKEHO MINCOVNICTVA V BRATISLAVE
AUTORI: DUSAN KOCLIK, LUKAS SiP / ZOLLSTOCK, S.R.O.



PRIESTOROVY KONCEPT

Do vystavného priestoru je vloZzena nova
podlaha s pddorysnym tvarom Stvorca.
Geometricky exaktny raster podlahy tvori
podklad pre vnimanie exponatoy, ktoré maju
naopak rastly, nepravidelny tvar. Podlaha
zaroven vymedzuje priestor pre pohyb
navstevnikov; po obvode je lemovana soklom.
Dvojita podlaha vytvara priestor pre vedenie
Strukturovanej kabelaze, vykurovacieho
registra a osvetlenia. Presklena Cast podlahy
nad jamou bude integrovana do novej
podlahy a bude ju mozZné staticky riesit bez
dodatocnych zavesov. Zdanlivo prazdne
obvodové steny ,0ziju” po spusteni digitalnej
projekcie. VloZzenim nového objemu do
existujuceho priestoru jasne odliSujeme
fyzicky - hmotny a fiktivny - digitalny obsah
expozicie.

MATERIAL A FAREBNOST

Nové objekty vioZené do existujuceho
priestoru - podlaha s ramom pochédzneho
skla, vitriny a zavesené svietidlo - maju
povrch z patinovanej ocele Ciernej farby.
Strop je ukonceny Ciernym naterom, ktory
vizualne ,ukryje” podvesené dataprojektory. V
kombinacii s existujucou bielou omietkou
stien vznikne dvojfarebny interiér -
jednoduchy farebny zaklad, na ktorom
vyniknu prezentované exponaty. Podlaha a
strop su tmavé a steny svetlé, o opticky
rozsiri priestor do stran.

ODHAD NAKLADOV NA REALIZACIU

DUTINOVA PODLAHA 1760 €
POCHODZNE SKLO 500 €
VYSTAVNY FUNDUS 1875 €
HAPTICKA ZVACSENINA 1000 €
SVIETIDLA 1600 €
OVLADACIE PRVKY 250 €
STAVEBNE UPRAVY 2000 €
KURENIE UPRAVA 600 €
SPOLU 9585 €

ARCHITEKTONICKA KONCEPCIA
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Centralna poloha vitrin vo vystavnom
priestore navadza navstevnika k
cirkulacnému pohybu po obvode miestnosti.
Pozorovatel tak ma moznost ,obist si” celu
miestnost a postupne vnimat jednotlivé
exponaty. Pat centralnych vitrin je
rozmiestnenych do pdédorysného tvaru
kruhu, ¢o dava pozorovatelovi dostatok
volného priestoru pred kazdou vitrinou. V
kazdom zo Styroch kutov miestnosti narazi na
dalsi artefakt: fragment romanskeho muriva,
zvacSeniny minci Biatec, jama s fudskymi
kostrami a tablet na spustenie a ovladanie
digitalnej projekcie. V priestore medzi
vitrinami a stenami zostava priestor pre
pozorovanie prezentacie.

KONCEPCIA A DRAMATURGIA OSVETLENIA

NASVETLENE VITRINY

OSVETLENIE STIEN (WALL WASHING)

Prezentované exponaty maju velkd kultdrnu,
spoloCensku a historickd hodnotu. Navrh
interiéru pracuje s pojmom ,poklad” ako
vizualnym narativom - vSeobecnym vykladom
tohto pojmu a vSeobecnou, az naivnou,
predstavou o tom, ako by tento poklad mal
vyzerat. Tuto predstavu zhmotnuje takmer
doslovne vo forme vitrin - Stylizovanych
otvorenych truhlic s pokladom - pricom
otvorené veko truhlice slUzi ako popiska k
exponatu. Atmosféru ,miestnosti s
pokladom” dotvara jej timené osvetlenie,
materialy a farebnost.
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PODSVIETENA PODLAHA

VIRTUALNA PROJEKCIA

SUTAZ ,BIATEC” - DEJINY KELTSKEHO MINCOVNICTVA V BRATISLAVE
AUTORI: DUSAN KOCLIK, LUKAS SiP / ZOLLSTOCK, S.R.O.

Fyzické exponaty su umiestnené vo vitrinach
v strede miestnosti a plochy vSetkych stien
po obvode zostavaju volné pre premietanie
digitalneho obsahu. Najdené hmotné
artefakty, ako autentické nalezy z keltského
obdobia, povazujeme za najhodnotnejSie
exponaty a preto sa dostavaju do centralnej
polohy v priestore (1). SU umiestnené na os
vstupného schodiska a su tym prvym, ¢o
prichadzajuci navstevnik uvidi v priehlade do
miestnosti. Ostatné exponaty a sucasti
vystavy sU rozmiestnené v rohoch priestoru:
fragment autentického romanskeho muriva
(2), haptickeé zvacSeniny minci Biatec (3), jama
s ludskymi kostrami (4) a tablet na spustenie
a ovladanie digitalnej projekcie (5).

OSVETLENIE JAMY / ZANIKOVY HORIZONT

Pred vstupom navstevnika bude interiér
osvetleny len timenym svetlom
vychadzajucim spod podlahy, osvetlenim
jamy a romanskeho muriva. Déraz bude
kladeny na bodové osvetlenie fyzickych
exponatov vo vitrinach. Tie budu putat
pozornost navstevnika v priehlade od
vstupného schodiska.

Pohybovy senzor zachyti prichadzajuceho
navstevnika a pomocou svietidiel
namierenych na steny miestnosti,
takzvaného wall washing efektu, zvysi
intenzitu rozptyleného svetla v interiéri.
Podsvietena podlaha sa vypne. Navstevnik
sa prechadza priestorom a pozoruje
jednotlivé exponaty.

Po spusteni digitalnej prezentacie cez
tablet sa hlavné svetlo zhasne tak, aby bol
premietany obsah dobre viditelny.
Bezpecnost pohybu po priestore pocas
premietania zabezpeci opat podsvietena
podlaha. Fyzické artefakty zostavaju
nasvietené svietidlami vo vitrinach tak, aby
boli stale viditelné a aby ich osvetlenie
zaroven nerusilo premietanie.
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