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Charakteristika priestoru:

Expozicia Dejiny mesta Svéty Jur bude umiestnend na prizemi mestianskeho domu na ul. Dr. Kautza 11 na
ploche cca 63m2. Expozicia bude umiestnend v zaklenutom priestore mestianskeho domu, ktory mal
v minulosti viacero vyuZiti. Priestor na prizemi tvori jedna vel'k4 miestnost’, v rdmci ktorej bude umiestnena
tiez recepcia/pokladna/obchodik muzea. Druhy priestor, oddeleny pomocou mobilnej steny, bude sluzit’ na
vystavné ucely. Jeho rozloha je cca 35m2. Prizemie meStianskeho domu d’alej bude sluzit’ ako zdzemie pre
pracovnikov muzea a taktiez sa tu bude nachadzat’ pedagogicka miestnost’ a toalety. Expozicia bude pristupna

priamo z recepcie muzea.

Ideovy zamer:

Zamerom projektu je realizacia novej modernej expozicie dejin mesta v novozrekonstruovanom priestore
mestianskeho domu s vyuzitim modernych technologickych zariadeni a vhodného vystavného mobiliru.
V expozicii budu interaktivne prvky, haptické predmety na ohmatanie. Texty budi vyhotovené
v slovenskej a anglickej verzii. Niektoré vybrané celky budu doplnené o interaktivity, rekonstrukcie,
simulacie a animacie. Expozicia bude reSpektovat’ optimdlne podmienky pre prezentované zbierkové
predmety vhodnou klimou a osvetlenim.

Nova expozicia bude vychadzat z povodnej expozicie. Okruhy prezentovanych tém buda rozSirené
o d’alsie informacie, zbierkové predmety a interaktivne prvky. Radenie expozicie zostdva chronologické.
Vybrané celky budu doplnené interaktivitami, simuldtorom, animéaciami pripadne modelmi. Expozicia ma
reSpektovat’ optimalne podmienky pre prezentované zbierkové predmety vhodnou klimou a Setrnym
osvetlenim.

Vizualna stranka expozicie by mala spiiiat’ predpoklady moderné¢ho expoziéného $tandardu. Vitana je
moznost’ priestor zatemnit’ a svetlom upozornit’ na jednotlivé predmety, pripadne spustit’ multimedialnu
prezentaciu. Do tvahy treba brat’ aj Specifikd vystaveného mobiliaru vo vztahu k rozmerom a povahe

zbierkovych predmetov.



Ciele:

Expozicia bude prezentovat’ dejiny mesta Svity Jur pomocou existujucich zbierkovych predmetov. Taktiez
sa rata s doplnenim poznatkov a predmetov z archeologického vyskumu Hradiska Nestich a neddvneho
archeologického vyskumu Bieleho Kamena, pripadne zachrannych vyskumov vo Svitom Jure.

Expozicia bude rozdelené do tematickych celkov, ktoré budi pokryvat’ dejiny mesta a jeho SirSieho okolia.



RozloZenie expozicie:
CELOK 1 Pociatky mesta Svity Jur
Téma: Pociatky mesta Svity Jur a sidelny vyvoj mesta— prvé/najstarsie sidla a archeologické nalezy,

prva pisomna pamiatka

Panel 1.1 Pociatky mesta Svity Jur

Panel 1.2 Sidelny vyvoj mesta

Vitrina 1.1 ~ vol'ne umiestnena chotarna mapa zo zaciatku 17. storocia, rozmer cca 190x115cm

Extra 1.1 animacia sidelného vyvoja mesta. Dnes$né centrum Jura vymedzené hradbami spolu
s Hradiskom a Bielym Kamenom. Podsvietenim oznacit’ jednotlivé priestory a ¢asové
fazy osidlenia. Dve moznosti spustenia. Cez dotykovl obrazovku sa spusti animacia
s komentarom k celému sidelnému vyvoju mesta pri ktorom sa na mapke budua
zvyraziiovat/farebne rozliSovat’ lokality o ktorych sa hovori aktualne, alebo
navstevnik si sam zvoli o ktorej lokalite si chce vypocut kratky text — Sur!, Hradisko,
Biely Kamen, staré mesto, nové mesto. Alebo mdze to byt kombinécia oboch
variantov, kedy sa pri celkovom spusteni povedia zadkladné informacie(2-3 mintty)
a v pripade zdujmu si navstevnik moze rozt'uknut’ aj konkrétne lokality, kde bude
o danej lokalite viacej informécii (max 2 minuty kazda lokalita). Dotykova obrazovka

so stojanom (kiosk).

CELOK 2 Slovanska pevnost’

Téma: Vel’komoravské hradisko a Slovania

Panel 2.1 Slovanské pevnost’

Panel 2.2 Zo Zivota Slovanov

Vitrina 2.1 Archeologické nalezy z lokality Hradisko - Nestich

Extra 2.1 Pribeh arabskej mince — hodnota, pribeh, dialka, ktoru presla — otazny je sposob spracovania
pribehu — ¢i cez nejaky tablet, alebo nejaka haptick4 tabula, kde clovek moze sam
mincou pohybovat’, pripadne vlastnou silou (beziaci pas, bicykel, vesla s nizkym

koeficientom prenosu pohybu na figirku) pohybovat’ obchodnikom na jeho ceste

CELOK 3 Hrad Biely kamen
Téma: Hrad Biely kamen a grofi zo Sviitého Jura a Pezinka
Panel 3.1 Hrad Biely kamen

Panel 3.2. Grofi zo Svatého Jura a Pezinka

! Spracovanie témy NPR Sir v kratkom filme (BROZ Bratislava — mesto uprostred prirody (¢ast’ z filmu 4min) alebo RTVS
Pralesy Slovenska (13 minut) + animacia vzniku tohto uzemia.



Vitrina 3.1 Archeologické nalezy z lokality Biely kamen
Vitrina 3.2 Archeologické nalezy z lokality Biely kamen

CELOK 4 Samosprava mesta

Téma: Samosprava mesta, privilégia, pravo meca, tortura

Panel 4.1 Mestska samosprava

Panel 4.2 Pravo meca a tortura

Vitrina 4.1  Zbierkové predmety suvisiace s témou — okovy, volebna urna, pecat’ mesta, bubon mestského
hlasnika, prdvo meca

Extra 4.1. moznost’ zahrat’ sa na mestského hlédsnika pomocou bubna a r6znych nastrelov tém by

navstevnik vyhlasil nejaky oznam.

CELOK 5 Vinohradnictvo

Téma: Vinohradnictvo v malokarpatskej oblasti s akcentom na Svity Jur

Panel 5.1 Vinohradnictvo
Panel 5.2 Vinohradnik — praca, obydlie
Vitrina 5.1 Zbierkové predmety suvisiace s vinohradnictvom — peregska ret’az, plasice, noznice, noze,

pracovné naradie, vinohradnicke nadoby, lis. Predmety umiestnené aj mimo vitriny.
Extra 5.1 Slapanie hrozna - steper s animéciou a simuldciou mnozstva vyslapanej hroznovej stavy,
dotykovéa obrazovka prepojena so steperom
Vinohradnicky rok — 12 obrazkov z kalendara J. Lackovica s vinohradnickymi pracami
pocas roka s kratkym popisom prac. Linedrna ¢asova os (ro¢na), kde obrazky st
mesiace so Sipkou, ktora by ukazovala na aktudlny mesiac. Posunom Sipky sa odkryva

popis konkrétnych prac. Obrazok nad Sipkou, popis prac pod Sipkou.

CELOK 6 Cechy a remesla

Téma: Vyvoj cechov a ich zastupenie vo Sviatom Jure

Panel 6.1 Cechy a remesla

Vitrina 6.1  Zbierkové predmety suvisiace s remeselnou vyrobou najdené/pévodom vo Sviatom Jure - duté
miery, mincier a zdvazia, kovacska praca, odtlacok cechu kamenarov (pod lupu),
cechové trulice

Extra 6.1 Cechova truhlica s ,,autentickym* obsahom — repliky — listiny, zvolavacie tabul’ky, peniaze,

majsterstuck, uctovné knihy a iné knihy, vysvedc¢enia a pod.

CELOK 7  Multikultarny Svity Jur
Téma: Multikulturalita Svitého Jura, etnické zloZenie obyvatel’stva v minulosti

Panel 7.1 Multikultrny Svéty Jur



Panel 7.2 Jazykova roznorodost’ Svétého Jura

Vitrina 7.1  zbierkovy predmet s viacjazy¢nym napisom v Temto meste Zebrat je zakazano, Tablo
najstarSich obcanov vo Svitom Jure v roku 1935 (spracované pribehy)

Extra 7.1 Slovnicek jurskych slov s priestorom na zaznamenanie nareCovych slov navstevnikov

v drevenych doskach s predtlacenou tabulkou na stojane

CELOK 8 Osobnosti

Téma: Osobnosti Svitého Jura

Panel 8.1 priradovacka cez svetelné kable — na jednej strane zobrazenie osoby s menom a datumami
v stipci pod sebou, na druhej strane predstavenie osobnosti — Som zememerac,
kartograf, narodil som sa.... NavStevnik bude musiet’ spravne priradit’ ,,fotku*
osobnosti s jeho zivotopisom. Ked spravne priradi svetelny kabel k osobnosti, kabel

sa rozsvieti. Takto vytvori svetelnt siet’.

CELOK 9 Povesti

Téma: Povesti Svitého Jura

Panel 9.1 Povest’ o tureckej studnicke

Panel 9.2 Povest’ o sv. Jurajovi

Vitrina 9.1. samostatne stojaci reliéf hlavy Turka z pieskovca

Extra 9.1 ziadna interaktivita, skor putavo spracovanie okruhu, napr. komiks na panely,

animacia na led panely, kde by mohlo byt viacero povesti.

Audiovizuilne prostriedky a iné — Dotykové obrazovky s doplitujiicimi informaciami, simuldtory, animécie,

samostatne stojaci kiosk (dotykova obrazovka so stojanom) v pocte 2-3 ks.



